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COMPETENZA DIGITALE

Definizione

Utilizzare con dimestichezza e spirito critico le tecnologie della societa dell’'informazione (TSI) per il
lavoro, il tempo libero e la comunicazione. Essa & supportata da abilita di base nelle TIC: 'uso del
computer per reperire, valutare, conservare, produrre, presentare e scambiare informazioni
nonché per comunicare e partecipare a reti collaborative tramite Internet..

Incrocio con i traguardi per lo sviluppo delle competenze disciplinari
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