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Il volume Lo Spazio Pubblico. I bambini. Il gioco è frutto del lavoro congiunto di Elena Andreoni, architetto urbanista, membro 
del Direttivo INU Lazio e del Direttivo Biennale dello Spazio Pubblico e di Michela Rota, architetto, membro dell'ICOM Work-
ing Group on Sustainability, Coordinatrice ICOM Piemonte e Valle D'Aosta. Nello specifico tutte le schede sono state curate 
da Elena Andreoni, tranne Il valore dell'esperienza educativa e formativa di Paratissima Torino. Progetti a confronto, Paideia: oc-
casioni e spazi per il benessere e l’inclusione, La relazione con la Terra: educare all'amore, al rispetto e alla gratitudine per la vita, 
Gli spazi per il gioco nelle ville di Roma, Guardare l’arte come fanno i bambini, Giochiamo a salvare il mondo?, “Il giro del Mondo in 
60 minuti”: laboratorio di educazione al patrimonio e all’alterità, Dall’esplorazione alla riscoperta, dalla relazione all’educazione 
che sono state curate da Michela Rota.
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Il Museo di Antropologia ed Etnografia dell’Università 
di Torino è un museo chiuso al pubblico oramai da 
quasi quaranta anni. Per superare questa delicata fase, 
negli ultimi anni ha partecipato a diverse iniziative che 
hanno avuto l’obiettivo di farlo conoscere e metterlo 
in relazione con la propria comunità di riferimento. 
Sono stati quindi realizzati eventi espositivi, progetti e 
incontri per diversi tipi di pubblico e di tutte le età, 
volti a facilitare l’accesso e l’educazione al patrimonio. 
Dopo il trasferimento nei nuovi locali del Polo Museale 
di Ateneo, che già ospita il Museo di Anatomia umana 
“Luigi Rolando” e il Museo di Antropologia criminale 
“Cesare Lombroso”, sono stati ideati anche laboratori 
educativi da realizzare nell’aula didattica del Palazzo. 
Nel 2019, per esempio, è stata progettata un’attività 
con l’intento di supportare la programmazione scola-
stica, che è stata denominata “Tutto il mondo fa festa”: 
un gioco rivolto a bambine e bambini fra gli 8 e i 10 
anni e a studenti delle scuole primarie.
Questo laboratorio ha messo al centro le collezioni 
etnografiche del Museo, che, essendo costituite da 
manufatti artistici e oggetti di uso comune provenienti 
da tutto il mondo, hanno la capacità di offrire diver-
si spunti di riflessione sulla diversità culturale e sulla 
alterità. Queste raccolte si prestano a promuovere 
nuove vie di comprensione del presente e del passato 
e, in ultima analisi, a ragionare su temi quali identità 
e inclusione. Ispirandosi al gioco dell’oca tradiziona-
le, la classe è suddivisa in tre o più squadre che si 

sfidano in una serie di prove per ultimare il giro dei 
continenti. Durante il percorso le e i partecipanti sono 
accompagnate/i nei giochi da un’educatrice museale 
e da un’antropologa culturale. Studenti e studentes-
se potranno così apprendere, grazie ad alcune brevi 
spiegazioni e mediante attività ludiche, le possibilità di 
uso di alcuni oggetti che oggi si trovano in Museo, le 
modalità con cui le diverse società hanno espresso la 
propria creatività e, infine, conoscere luoghi, rituali e 
abitudini anche molto lontani. In particolare, i bambini 
sono invitati a riflettere sugli elementi che differenzia-
no o accomunano le società e le culture umane nella 
comprensione del mondo e nelle pratiche della vita 
quotidiana.
Nel 2020, poi, il laboratorio non è stato più realiz-
zato a causa del lockdown, ma è stato ripensato per 
diventare virtuale: rinominato “Il giro del Mondo in 60 
minuti” e (ri)progettato per far parlare il Museo an-
che a distanza, è stato proposto durante la settimana 
dedicata alla Notte delle Ricercatrici e dei Ricercatori 
(23-29 novembre 2020), organizzata dall’Università 
di Torino nell’ambito del progetto europeo “Sharper”. 
Dato il successo ottenuto, il Museo ha deciso di avvia-
re una sperimentazione di questo gioco online come 
offerta didattica per tutte le scuole primarie che desi-
derino parteciparvi. Fra febbraio e aprile 2021 vi han-
no partecipato trenta classi per un totale di circa 600 
studenti.

1. L'ATTIVITÀ

Il MAET conserva un patrimonio molto 
eterogeneo. In particolare, la collezio-
ne etnografica consta di manufatti di 
provenienza extraeuropea che offrono 
esempi di una grande varietà di conte-
sti culturali, poiché le loro provenienze 
toccano tutti i continenti.

ERIKA GRASSO E GIANLUIGI MANGIAPANEMAET

“IL GIRO DEL MONDO IN 60 MINUTI”: LABORATORIO DI
EDUCAZIONE AL PATRIMONIO E ALL’ALTERITÀ

https://www.museoantropologia.unito.it/
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NUOVE SFIDE E PROGETTI2. 3. SUGGERIAMO
Il laboratorio si inserisce nella cornice più ampia di 
ripresa delle attività del Museo, avviata a partire dal 
2017. In particolare, il lavoro di ricerca riguardo alle 
collezioni etnografiche ha permesso di identificarne il 
valore e le potenzialità, in vista non solo di un rin-
novato impegno del Museo di aprirsi al territorio e 
alla società che lo ospita, ma anche di immaginare 
il percorso che condurrà a un nuovo allestimento e 
alla riapertura del Museo. Ad oggi la vera sfida risiede 
nel rendere fruibile un patrimonio di immenso valore 
ad un pubblico sempre più ampio facendo i conti con 
l'impossibilità di ospitare il pubblico nelle sale museali. 
In questo senso, la tecnologia e le riflessioni frutto del 
continuo dialogo con professionalità diverse, hanno 
permesso di trovare possibili soluzioni efficaci per me-
glio affrontare un periodo complesso sia per il Museo 
sia per la società a cui esso fa riferimento. 
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