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Prefazione

I1 XTII convegno annuale dell’ Associazione per I’Informatica Umanistica e la Cultura Digitale ha nel titolo un acronimo
che ¢ anche una parola semanticamente piena: Me. Te. [Digitali]. L’intento ¢ quello di mettere su un piano di ‘parita’ da un
lato la dimensione geopolitica delle Digital Humanities, nello spazio dialogico per eccellenza della cultura europea, oggi
drammatico teatro di conflitti che si acuiscono sempre di pit, e dall’altro le diverse forme della testualita, intesa nella sua
accezione etimologica di intreccio di parole, immagini, suoni, regolato da forme di coesione e coerenza, e declinato in una
forma il piu possibile inclusiva, in quanto veicolo primario dell’organizzazione della conoscenza. L’aggettivo digitale pud
essere riferito sia alla seconda parte dell’acronimo (i testi, come chiarito nel sottotitolo - Mediterraneo in rete tra testi e
contesti -, sono anche con-testi), sia all’acronimo nella sua interezza: le mete digitali rappresentano per noi il senso di un
processo volto a creare connessioni tra testi e persone, istituire dialoghi a distanza tra culture diverse, realizzare spazi
virtuali di condivisione di testi e artefatti riconducibili a una radice culturale condivisa.

Per la prima volta il convegno AIUCD ha luogo in Sicilia, spazio elettivo (saremmo tentati di dire simbolico) del
Mediterraneo. Non € nostro intento porre la questione geopolitica del rapporto centro-periferia, che nella prospettiva del
ruolo delle DH nel Sud del mondo potrebbe non fornire delle risposte operative adeguate. Si tratta piuttosto per un verso
di guardare in una prospettiva glo-cale, per 1’altro di ridare credito, pur nella condivisione di metodologie e pratiche, alle
peculiarita di comunita di ricerca identificate da specifiche tradizioni di studi e radici culturali. Condivisibile quanto scrive
Fiormonte: “Le Digital Humanities del Sud oggi hanno 1’opportunita non tanto di sostituirsi o sovrapporsi alle realta ancora
dominanti, ma di diventare il punto di riferimento di modelli etimologicamente plurali e sostenibili di conservazione,

9 |

accesso e trasmissione della conoscenza in formato digitale”.

ks

Il Convegno AIUCD2024 vede l'organizzazione congiunta del Dipartimento di Scienze Umanistiche dell'Universita di
Catania e dell'Istituto di Scienze e Tecnologie della Cognizione del Consiglio Nazionale delle Ricerche di Catania. Alla
base di questa collaborazione vi ¢ un forte dialogo e una consolidata collaborazione scientifica tra diversi studiosi del
DiSUm e ricercatori dell'ISTC, collaborazione di cui i due chair del convegno, nella qualita rispettivamente di Direttore
del Centro di Informatica Umanistica (CInUm), centro interdipartimentale attivato in seno al DiSUm, e di responsabile
della sede locale dell’ISTC-CNR, fungono da tramiti e ‘facilitatori’. E una collaborazione, tra l'altro, tra un Dipartimento
universitario e un Istituto appartenente a un Ente di ricerca, tra umanisti e informatici che da anni operano nel settore della
lessicografia e filologia digitale e dell'umanistica computazionale, che hanno trovato nell' AIUCD una casa comune e una
comunita con cui confrontarsi e in cui crescere.

Un riferimento alla storia e all’attivita dei due enti che hanno collaborato ci pare necessario. Il Dipartimento di Scienze
Umanistiche, nella sua primitiva facies di Facolta di Lettere e Filosofia, vede nascere negli anni *80, grazie all’intuizione
e agli studi di Giuseppe Savoca, una tradizione di lessicografia applicata ai testi letterari italiani dell’Otto/Novecento. Gia
in quegli anni Savoca portava avanti le proprie ricerche attraverso una rete nazionale, costituita dal CLIPON (Gruppo
Nazionale di Coordinamento del Consiglio Nazionale delle Ricerche per le “Concordanze della Lingua Italiana Poetica
dell’Otto/Novecento”, di cui Savoca ¢ stato promotore e presidente del Consiglio scientifico), che negli anni 1984-2000 ha
visto riunite le Universita di Catania, Roma Sapienza, Roma Tor Vergata, Torino, Cagliari, Urbino e Lecce. Ma altrettanto
fervido di risultati ed esperienze era il gruppo di lavoro ‘locale’, costituito dal Dottorato di ricerca in “Italianistica —
Lessicografia e Semantica del Linguaggio Letterario Europeo”, che nel corso della sua quasi venticinquennale attivita (dal
1989 al 2012), ha prodotto in collaborazione numerosi lavori di concordanza pubblicati nella prestigiosa collana degli
“Strumenti di Lessicografia Letteraria Italiana” dell’editore Olschki. Uscendo dalle secche di un’informatica puramente
linguistica, Savoca ha puntato i suoi sforzi su una vocabolarizzazione delle grandi opere in versi italiane del XX secolo
(realizzando per Zanichelli a meta degli anni 90 un ‘inedito’ Vocabolario della poesia italiana del Novecento), in cui il
rigore della classificazione propria di una concordanza avesse alla propria base una visione del segno linguistico ‘triplice’
basata su significante, significato e frequenza. Questa visione ‘inclusiva’ della parola letteraria ha fatto si che la
lessicografia si aprisse verso le ragioni della filologia e dell’interpretazione puntuale, nella prospettiva che un vocabolario-
concordanza, puntando verso la semantica profonda dei testi, ¢ un’operazione di vera e propria ri-testualizzazione. Per
queste ragioni storiche, metodologiche e scientifiche, abbiamo voluto che ad aprire i lavori del convegno come keynote

! D. Fiormonte, G. Del Rio Riande, Dalla periferia all'impero. Digital Humanities e diversita culturale, in Digital Humanities. Metodi,
strumenti, saperi, a cura di F. Ciotti, Roma, Carocci, 2023, p. 370.
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fosse proprio Savoca, il cui intervento porta come titolo “Informatica umanistica, Infocrazia, automi e intelligenze
artificiali”.

Il Centro Informatica Umanistica, attivato nel 2017, nasce dalla volontd di proseguire la tradizione di lessicografia
computazionale aperta da Savoca, collegandosi a una metodologia volta a coniugare le ragioni della lessicografia, della
filologia e dell’interpretazione (Lessicografia, filologia e critica ¢ il titolo del convegno ‘inaugurale’ tenutosi a Catania a
meta degli anni ’80). Ricollegandosi al “Centro di informatica letteraria” fondato da Savoca, il CInUm ha puntato
soprattutto su una tradizione filologico-linguistica che ha formato nuove generazioni di studiosi (diversi dei quali oggi
ricercatori anche su fondi PNRR), con i quali sono state messe a punto modalita innovative, multi-metodologiche e lexicon-
based di edizioni critiche digitali dei testi letterari italiani moderni e contemporanei. Da questo sforzo nasce ’impresa —
voluta dalla Commissione Nazionale dell’Opera Omnia nominata dal MiBACT e posta sotto 1’egida di Mondadori —
dell’Edizione Digitale dell’Opera Omnia di Pirandello (https://www.pirandellonazionale.it), complementare all’Edizione
nazionale cartacea, e interamente gestita dal CInUm con la direzione di Antonio Sichera, membro della Commissione, e
dallo scrivente Unict di questa introduzione, direttore del CInUm. Il progetto aggiorna ai nuovi orizzonti metodologici
delle Digital Scholarly Editions e apre a diversi livelli di utenza (dallo specialista al lettore ‘ingenuo’) quei livelli di analisi
linguistica e filologica dei testi gia messi a punto da Savoca. Nel tempo-struttura dell’edizione, grazie all’apporto di giovani
leve di umanisti digitali, il progetto ¢ passato dalla forma dell’edizione-archivio, gia di per sé innovativa per la presenza di
una zona di strumenti didattici e percorsi di senso realizzati con tecnologie di analisi e interrogazione dei testi, a quella di
una hyperedizione che rappresenta essa stessa un’idea di rete, ma non nel senso ‘vulgato’ dell’ipertesto, bensi in quello del
dialogo tra metodologia filologica, lessicografica, ermenecutica e didattica. Tale interconnessione, resa possibile
dall’intreccio tra codifica in XML/TEI, vocabolari lemmatizzati dei testi, riflessione linguistica ed ermeneutica e risorse
multimediali, fa dell’Edizione Digitale di Pirandello un esempio originale nel panorama internazionale, ma soprattutto un
grande laboratorio ‘reticolare’ di esperienze, competenze, sperimentazioni, che si arricchiscono grazie all’entusiasmo di
giovani continuamente formati all’interno del CInUm. Un percorso che, grazie al sostegno dello storico editore di
Pirandello, ha dato i suoi frutti, sia per il senso del lavoro di equipe sia per 1’utilizzo funzionale e ‘dinamico’ della filologia
per il commento ai testi, anche nella poderosa edizione cartacea dell’Opera poetica di Pavese, curata sempre dai
responsabili dell’edizione digitale di Pirandello (ma con il concorso di numerosi curatori delle varie sezioni). Questo
percorso, che ¢ stato un lungo e costante itinerario di formazione dei ricercatori in progetti tra cartaceo ¢ digitale, ha fatto
si che alcuni di essi stiano lavorando su un importante progetto di edizione digitale critica ¢ commentata dei testi dei grandi
veristi ottocenteschi (“Verismo Digitale”), di cui ¢ PI la Direttrice del DiSUm Marina Paino, che condivide la responsabilita
scientifica con Andrea Manganaro e Antonio Sichera, e si avvale dell’expertise del Direttore del CInUm e di Giuseppe
Palazzolo. Questo progetto, che rappresenta la costola catanese dello Spoke 3 PNRR “Digital Libraries, Archives and
Philology” nell’ambito del Partenariato Esteso CHANGES (Cultural Heritage Active Innovation for Sustainable Society),
verra presentato all’interno del panel di “Filologia digitale”.

Le DH rappresentano una delle linee strategiche della ricerca del DiSUm, e hanno anche una forte dimensione didattica.
Infatti il DiSUm ha attivato da qualche anno, con ottimi riscontri e risultati lusinghieri, grazie a una forte convergenza di
studiosi di diverse discipline e alla grintosa leadership del collega Marco Mazzone, un corso di laurea magistrale in
“Scienze del testo per le professioni digitali”, che punta su una formazione text-based e che si sta sempre pit consolidando
attraverso un dialogo virtuoso tra didattica, ricerca ¢ mondo aziendale (di cui Neperia Group ¢ il rappresentante ‘storico’
extrauniversitario del corso).

Veniamo adesso all’altro ‘partner. L’Istituto CNR di Scienze e Tecnologie della Cognizione ¢ un Istituto interdisciplinare
che, anche se afferisce a un Dipartimento Scienze Umane e Sociali, Patrimonio Culturale, porta avanti diverse attivita di
ricerca che confluiscono nel Dipartimento di ICT, e ha sviluppato proprio nella sede di Catania temi di ricerca specifici e
caratterizzanti. Temi che spaziano tra intelligenza artificiale e sistemi tecno-sociali (robotica, decision making, tecnologie
semantiche, comprensione automatica delle lingue naturali), neuroscienze computazionali, processi cognitivi, comunicativi
e linguistici (teoria e analisi del parlato e della variabilita linguistica, dialetti, prosodia, azione gesto e lingue dei segni),
sviluppo cognitivo, apprendimento e socializzazione nei bambini e nei primati non umani, qualita dell'ambiente, salute e
societa.

In particolare, a Catania opera il gruppo di ricerca CHROMA (Computational Humanities: Representation, Organization,
Management, and Analysis), che si occupa di rappresentazione, organizzazione, gestione e analisi di diverse tipologie di
dati e metadati attraverso metodi computazionali. I domini principali di interesse sono l'informatica umanistica e il
patrimonio culturale; le ricerche sono caratterizzate da una connotazione fortemente interdisciplinare, e prevedono lo
sviluppo e il riutilizzo di buone prassi e di strumenti open source standard per i domini di riferimento. Il gruppo € composto
principalmente da informatici, ma collabora costantemente con umanisti di diversi domini, dall’epigrafia e storia romana
alla musicologia, dall'archivistica alla letteratura e filologia italiana. La competenza nella modellazione dei dati e nel
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trattamento computazionale del testo si ¢ indirizzata sia verso il patrimonio epigrafico del Museo civico di Catania, col
progetto EpiCUM (http://epicum.istc.cnr.it), con una importante componente di utilizzo delle ontologie per i beni culturali,
sia verso 1 progetti multidisciplinari di edizione scientifica digitale, tra cui importante ¢ quella delle lettere autografe di
Vincenzo Bellini (Bellini Digital Correspondence http://bellinicorrespondence.cnr.it), edita dal CNR con un proprio ISBN
(vantato da pochissime edizioni digitali). Il modello di lavoro utilizzato, distribuito, collaborativo e cooperativo, con una
forte connotazione didattica universitaria, non ¢ circoscritto al dominio di riferimento ed ¢, quindi, riusabile in contesti
simili.

La collaborazione tra ISTC-CNR e DiSUm, oltre che con il Centro di Informatica Umanistica, collaborazione che ha portato
anche all’attivazione di tirocini comuni per studenti ¢ alla presentazione di progetti PRIN (di cui due da poco approvati e
attivi), concerne anche lo studio dei processi linguistici e la lingua dei segni, le tematiche di Semantic Web e Digital
Humanities.

Questa connotazione fortemente interdisciplinare e dialogica delle attivita dell’ISTC-CNR ci ha indotto a puntare, come
seconda keynote, su Tara Andrews, la cui storia professionale merita anch’essa una menzione. Infatti (cosa pressoché
impossibile per lo stato dei comparti disciplinari in Italia) Andrews non solo ¢ professoressa di Digital Humanities presso
I'Istituto di Storia dell’Universita di Vienna, ma proviene da una formazione universitaria in Scienze umanistiche e
Ingegneria presso il Massachusetts Institute of Technology. Una doppia formazione scientifica e un’esperienza
professionale nell'industria del software che ne hanno arricchito il profilo di prospettive originali e innovative sull'uso dei
metodi digitali ¢ computazionali nei settori umanistici. La lezione di Andrews si intitola “The medieval Mediterranean
in...data? Interpretation, conjecture and digital methods”; essa vertera sui modi in cui i metodi digitali intervengono nello
studio della storia — in particolare delle societa medievali del Mediterraneo —, e porra l'attenzione su come affrontare la
sfida piu ampia di analisi computazionali eseguite su insiemi di dati che saranno sempre soggetti a congetture e persino a
controversie.

skeskeosk

Veniamo adesso alle risposte ricevute alla call for papers. Come nei precedenti convegni, € come emerge
dall’organizzazione delle sessioni di lavoro, sono stati individuati degli assi metodologici, volutamente trasversali ai
comparti disciplinari, uno dei quali specificamente declinato sul tema del convegno: 1. Le culture digitali nel Mediterraneo;
2. Archivi ed edizioni digitali; 3. Analisi computazionale dei testi; 4. Ontologie e Semantic Web; 5. Preservazione della
memoria e del patrimonio digitale. Abbiamo voluto raggruppare gli articoli dei proceedings secondo una ulteriore
partizione per dare maggiore contezza degli assi di interesse, e quindi abbiamo tracciato 8 percorsi tematici: Mediterraneo
tra testi e contesti; Archivi e musei digitali per il patrimonio culturale; Edizioni Scientifiche Digitali; Dizionari e
digitalizzazione di banche dati; Analisi computazionale, Intelligenza Artificiale e linguistica; Organizzazione della
conoscenza con Semantic Web; Public History e archeologia digitale; Infrastrutture per la ricerca umanistica.

Proprio per la natura multidisciplinare di AIUCD, alle cui conferenze annuali si incontrano studiosi delle diverse discipline
che fanno capo alle cosiddette Digital Humanities (linguisti, storici, filosofi, archeologi, archivisti, filologi, umanisti
digitali, informatici, ingegneri informatici e non solo), sono state presentate proposte supportate da metodologie robuste,
solida bibliografia, riutilizzo di strumenti, prassi e standard consolidati e metodi innovativi in linea con i principi FAIR
(Findability, Accessibility, Interoperability, Reusability) per i dati e TRUST (Transparency, Responsibility, User focus,
Sustainability, Technology) per le infrastrutture. Tuttavia, anche a causa del ‘volano’ legato alle richieste del versante
digitale del PNRR, molti progetti che prevedono l'uso del digitale sono ancora in una fase iniziale, e quindi non sempre
sono supportati da una piena consapevolezza delle metodologie e degli strumenti utilizzabili.

Veniamo ai ‘numeri’ del convegno. Sono pervenute 117 proposte, di cui 16 non hanno superato una valutazione positiva,
mentre una proposta ¢ stata ritirata. La prima area ha ricevuto una discreta attenzione, con contributi che toccano anche
I’altra sponda del Mediterraneo, anche se una quota maggioritaria delle proposte afferisce, in continuita con i convegni
precedenti, alla seconda area tematica.

Va anche sottolineato che la componente ‘plurilingue’ dei relatori presenti al convegno, non molto ampia, ¢ stata
compensata dai seminari e workshop tenuti nell’ambito di “Aspettando AIUCD2024”, cui hanno partecipato studiosi greci,
croati, marocchini, trattando tematiche che abbracciano anche i corpora dei dialetti arabi. Un grazie sentito pertanto a tutti
i colleghi che hanno voluto contribuire ad arricchire il Convegno con le loro lezioni. Da meta marzo fino a fine maggio
con cadenza bisettimanale si sono svolti i seguenti seminari: Federico Boschetti (CNR Istituto di Linguistica
Computazionale, IT), "Acquisizione del testo digitale dalle immagini: OCR e HTR"; Cristina Marras (CNR Istituto per il
Lessico Intellettuale Europeo e Storia delle Idee, IT), "Migrazioni di tecnologie e linguaggi. Teorie e pratiche"; Neven
Jovanovi¢ (Sveuciliste u Zagrebu, Filozofski fakultet, HR), "Wikidata as infrastructure for an analysis of Latin architectural
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terminology"; John Pavlopoulos (Athens University of Economics and Business, Department of Informatics, EL),
"Machine Learning for Ancient Languages"; Daniel Riafio Rufilanchas (CSIC-Instituto de Lenguas y Culturas del
Mediterraneo y Oriente Préximo, ES), "Collaboration and Innovation in Digital Humanities: The Papyri.info Ecosystem";
Nadia Khlif (Mohammed First University in Oujda, Morocco - CNR Istituto di Linguistica Computazionale, IT),
"Challenges and Progress in Constructing Arabic Dialect Corpora and Linguistic tools to Arabic Moroccan Dialect"; Paolo
Monella (Universita Sapienza, Roma, IT), "Wikipedia e Wikibooks per l'insegnamento delle materie letterarie". Il ciclo era
fruibile attraverso una piattaforma digitale da remoto, e questo ha consentito una straordinaria risposta all'iniziativa: si sono
avute 241 adesioni all'evento, con diversi non italiani, una cinquantina di studiosi provenienti dal mondo della scuola, delle
biblioteche pubbliche, quindi esterni al mondo dell'accademia, ma dotati di grande sensibilita verso un orizzonte
fondamentale per il futuro delle DH: quello della costruzione di percorsi di formazione sempre piu funzionali per coloro
che lavorano essi stessi come formatori nell'ambito del digitale.

skskosk

Va da sé che nostra volonta era quella di essere il pit possibile inclusivi, facendo si che multidisciplinarieta fosse in primis
multiculturalita; ma eravamo altrettanto consapevoli che le reti (termine forse ormai demodé) fossero in primo luogo quelle
digitali, da declinare con sempre maggiore convinzione nella direzione dell’accessibilita, facendo in modo (ci piace dirlo
con le parole introduttive al convegno AIUCD del 2021) che “le persone con disabilita sensoriali, motorie o cognitive, o i
discenti nelle varie fasi dell’eta evolutiva, non siano affatto beneficiari passivi di risorse e strumenti creati per loro, ma
sono protagonisti attivi nella progettazione di risorse, strumenti, percorsi ideati e, grazie a questo, migliori per tutti”.

Per fare questo, occorre operare nella convinzione profonda che la pratica del digitale non pud piu essere assoggettata a
una visione ‘strumentalista’, per la quale “i metodi e le infrastrutture digitali modificano le condizioni di possibilita della
ricerca, I’accesso alle fonti (attraverso la digitalizzazione di archivi e biblioteche) o le modalita di produzione e
disseminazione dei risultati, ma non hanno necessariamente un impatto trasformativo su cio che definisce la ricerca
umanistica”.? Quest’ultima non pud piu rinchiudersi nella turris eburnea della ‘preziositd’ dei suoi risultati prodotti
‘manualmente’, riservandosi D’esclusivita di legiferare sul ‘cosa’ e delegando acriticamente il ‘come’ al lavoro
dell’informatica. Occorre insistere su un paradigma ‘reticolare’, di mutua compenetrazione ¢ vicendevole trasformazione,
per il quale il rapporto con I’informatica consente 1’elaborazione di una metodologia che incide sul modo di fare, produrre,
disseminare la ricerca umanistica. Solo cosi, ci piace parafrasare sul titolo e sottotitolo del convegno, le reti possono
diventare mete digitali inclusive, multidisciplinari, proiettate verso il futuro.

Riflessione su metodologie, e quindi su modellizzazione e linguaggi, sono a nostro avviso il salutare antidoto per
contravvenire per un verso all’asservimento alle tecnologie ‘imposte’ dalle grandi multinazionali dell’High Tech, per
I’altro, fatto ancora piu importante, il modo migliore per gestire con saggezza (atteso che I’informatica umanistica non si
occupa tendenzialmente di Big Data) quell’inevitabile processo di “politicizzazione” del testo che ¢ “il frutto della
digitalizzazione di ogni aspetto, di ogni frammento, di ogni interstizio della nostra vita”.? La datizzazione acritica e massiva
va sempre gestita, anzi convogliata verso uno sforzo di interpretazione dei fenomeni, ed ¢ all’istanza dell’interpretazione
che la ricerca dell’informatica umanistica deve sempre mirare, ricordando (vichianamente) che verum et factum
convertuntur.

In questa fase piu matura delle DH si tratta di capire non solo come utilizzare le tecnologie, diffonderle, renderle patrimonio
della comunita italiana in primo luogo, ma anche prevedere le derive e le storture che il digitale, il monopolio, la gestione
privacy possono portare. Bisogna acquisire consapevolezza, ragionare e fornire modelli interpretativi e buone prassi.
Questa ¢ un'altra grande sfida che dobbiamo cogliere, e con questo convegno ci auguriamo di aver tracciato un primo solco
che non si spera non passi inosservato.

I1 convegno si arricchisce a partire dai contributi pervenuti e che sono stati valutati come adeguati al termine del processo
di referaggio, ed ¢ un'occasione perché la comunita AIUCD si confronti e crei nuove opportunita di collaborazioni
scientifiche. Insieme a questo, la presenza dei keynote € portatrice di esperienze e riflessioni di amplissimo respiro, e
fornisce un contributo fondamentale alla rilevanza scientifica dell’incontro, ponendo domande e interrogativi da cui
AIUCD trarra materia di riflessione e spunti fruttuosi per i prossimi convegni.

Abbiamo voluto anche dare un risalto maggiore ai temi portanti del Convegno organizzando due sessioni dedicate alle
Me.Te. Digitali. La prima, dal titolo "Mediterraneo tra testi e contesti", ¢ aperta da Salvatore Capasso con una relazione
dal titolo “Il Mediterraneo: un mare di opportunita e sfide”, in cui lo studioso analizza le sfide geopolitiche ed economiche
globali nello scenario chiave del Mediterraneo, con particolare attenzione alle sfide che la transizione digitale e il connesso

2 F. Ciotti, Introduzione. La galassia delle Digital Humanities, ivi, p. 26.
3 D. Fiormonte, Per una critica del testo digitale. Letteratura, filologia e rete, Roma, Carocci, 2018, p. 11.
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cambiamento tecnologico rappresentano in quest'area. Capasso ¢ stato Direttore dell'Istituto CNR di studi sul Mediterraneo,
e adesso ricopre il ruolo di Direttore del Dipartimento Scienze Umane e Sociali, Patrimonio Culturale del CNR, su cui
insiste I'area tematico-progettuale delle Digital Humanities, trasversale ai diversi Istituti che afferiscono al Dipartimento.
L’altra sessione ¢ dedicata alla "Filologia digitale", e si apre con un intervento di Andrea Mazzucchi, dal titolo “Approcci
integrati per la filologia digitale: 1'esempio dantesco tra testo e paratesti”, che intende mostrare attraverso alcuni recenti
progetti quanto la transizione digitale in ambito filologico possa essere fruttuosa per restituire efficacemente la complessa
testualita medievale e i meccanismi della sua tradizione, con particolare riferimento ai testi di Dante e all’esegesi antica
della Commedia. Una prospettiva di grande rilievo, in quanto viene da un filologo della migliore e piu autorevole tradizione
italiana (che si identifica storicamente con la filologia dantesca), che pero riveste anche il ruolo di Responsabile scientifico
nazionale dello Spoke 3, “Digital Libraries, Archives and Philology” nell’ambito del Partenariato Esteso CHANGES, e
coordina la realizzazione di un grande ecosistema integrato delle edizioni digitali dei testi capitali della letteratura italiana
dei vari secoli. Nella duplice veste di filologo medievista e di /eader di un progetto di cosi vasta portata egli offrira il suo
contributo e il suo sostegno scientifico al convegno.

Desideriamo ringraziare il Comitato di programma, i 10 Chair che hanno seguito la fase di review per gli assi tematici, e i
79 revisori che hanno generosamente contribuito (per un totale di 249 revisioni), tutti coloro che hanno risposto alla call
for papers e i numerosi partecipanti iscritti al convegno. Un sentito ringraziamento va al direttivo dell' ATUCD e in
particolare alla presidente Marina Buzzoni, alla vicepresidente Cristina Marras, al segretario Paolo Monella e alla tesoriera
Francesca Frontini per il sostegno, il supporto e soprattutto per la disponibilita amicale che ci hanno dimostrato
accompagnandoci in questi lunghi mesi di preparazione al convegno.

Last but not least, un ringraziamento speciale ai giovani della segreteria scientifica, per ’energia, ’entusiasmo e la
determinazione con cui hanno lavorato, in armonia e amicizia, sul versante sia logistico che scientifico, per la realizzazione
di questa importante iniziativa. Alle loro mete, umane prima che digitali, vorremmo dedicare questi atti che siamo onorati
di poter curare e presentare alla comunita scientifica.

Antonio Di Silvestro
Daria Spampinato
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Informatica umanistica, Infocrazia,
e Intelligenze Artificali’

Giuseppe Savoca
Universita di Catania, Italia

Ringrazio I'Associazione per 1'Informatica Umanistica e la Cultura Digitale e gli organizzatori di questo convegno per
avermi voluto affidare l'apertura dei lavori.

Non sono un esperto di informatica e non ho particolari competenze o meriti sugli argomenti che costituiranno oggetto
delle relazioni e degli interventi in programma. Sono stato forse quello che si poteva definire un utente informato, e cio¢
uno che ha intravisto i vantaggi di una introduzione dell'uso del computer nei propri studi di Italianistica. Posso dichiarare
in tutta sincerita che la mia cultura e la mia formazione sono collocate nell'epoca del libro scritto, e anche la mia carriera
di docente si € svolta nell'ambito, diciamo cosi, dell'Umanesimo cartaceo. Ora forse i docenti saranno sostituiti da lezioni
programmate e fornite dall'intelligenza artificiale e gli studenti potranno fare a meno dei libri, e magari dei docenti in carne
ed ossa.

SULL’INFORMATICA UMANISTICA A CATANIA

Alla meta degli anni Sessanta credo di avere capito che gli studi umanistici non avrebbero potuto avere un futuro se non si
fossero aperti alle nuove possibilita offerte dagli strumenti di calcolo. Ovviamente eravamo in tanti a pensare che queste
macchine non andavano riservate esclusivamente agli studi cosiddetti scientifici, ma costituivano una sfida e una
opportunita per aprire in tutti i campi del sapere nuovi orizzonti di conoscenza. Era pero difficile trovare colleghi italiani
che passassero dalle buone intenzioni ai lavori concreti sul campo.

Ho allora tentato in autonomia pratiche di accostamento ai testi letterari assistite dal computer. E ho puntato da subito a
costituire insiemi linguistici che fossero idonei a darci una figura dei testi poetici italiani. Pensavo che ogni testo potesse
essere consegnato a una memoria non piu cartacea, e di arrivare cosi a una condizione di lettura che potesse in tempi rapidi
farci cogliere la trama lessicale e tematica su cui i testi erano nati e si erano formati. Padre Busa non lavorava in Italia al
suo Index Thomisticus, e 'unico centro italiano che mostrava interesse per la conservazione elettronica dei testi era attivo
in campo filosofico a Roma; promosso e guidato da Tullio Gregory, questo centro, incardinato poi nel CNR, si sarebbe
chiamato negli anni Settanta “Lessico Intellettuale Europeo” (L.I.E.).

Per dirla in breve, mi ¢ sembrata una strada percorribile quella di lavorare a un progetto di studio in cui il computer potesse
essere un nostro alleato nella costruzione e nello studio del sistema lessicale di una singola opera, di alcune o di tutte le
opere di un unico autore, ¢ poi di piu autori vicini per cronologia, genere letterario, secolo, scuola, ecc. La prospettiva di
fondo era ed ¢ sempre stata quella umanistica di partenza, e cio¢ cercare di cogliere la bellezza e il senso nascosti in ogni
testo di autentica poesia.

In termini generali, 1'esigenza che mi spingeva era di ordine critico e, diciamo, ermeneutico, € posso riassumerla con
I’aforisma di Friedrich Schleiermacher che dice cosi: “Ogni comprensione del singolo elemento ¢ condizionata dalla
comprensione del tutto” (Ermeneutica, pag. 183).

Il tutto era/é ancora per cosi dire espandibile, e andava dal vocabolario-concordanza della singola opera (in sé compiuta) a
tutte le opere di un autore, e poi alle opere di piu autori affini per lingua di base, corrente letteraria o altro. Salto a pi¢ pari
queste problematiche, e aggiungo che ho definito questo metodo operativo adottando sin dall'inizio il concetto di
modularita. Faccio un esempio. Ho elaborato ¢ pubblicato (ma la pubblicazione ¢ secondaria perché avevo comunque la
banca dati sempre utilizzabile) due concordanze: una di tutte le poesie di Montale, e una di tutte le poesie di Ungaretti.
Ognuna delle due puo essere usata e interpretata autonomamente, ma esse rientrano anche in una banca dati piu ampia, e
sempre implementabile, in cui ci sono altre concordanze poetiche come un tutto potenziale in continua espansione.
Aggiungo, per essere piu chiaro, e non certo per vanita autopromozionale, che, trattando con un programma specifico da
me ideato le due concordanze, e cio¢ i due insiemi linguistici di Montale e di Ungaretti, io ne ho prodotti altri, tra i quali
un insieme delle intersezioni lessicali tra i due poeti. Ho potuto quindi, tra l'altro, studiare contrastivamente il loro
vocabolario specifico e quello che essi hanno in comune, mettendolo poi in rapporto con il lessico di Leopardi e di altri. Di
questi studi ho poi dato qualche ragguaglio nel libro Parole di Ungaretti e di Montale (Roma, 1993). E come sintesi di

"1 testo riproduce I’intervento tenuto in occasione del XIII Convegno AIUCD 2024 (Catania, 28-30 maggio).
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sedici poeti italiani del Novecento, ricordo anche il mio Vocabolario della poesia italiana del Novecento, pubblicato da
Zanichelli nel 1995.

In termini generali di metodo, osservo che i lavori appena citati sono tappe del progetto originario, e cio¢ moduli
autosufficienti e insieme assemblabili. Senza mai avere studiato i linguaggi dell'informatica, ho poi scoperto di avere
applicato nel mio lavoro sui testi un concetto tecnico e metodologico di modularita che era centrale nell'informatica di
allora, e forse lo ¢ anche in quella di oggi.

La “modularita” ¢ propria dell’ingegneria del software, e si struttura intorno a un principio di progettazione e
organizzazione in cui un sistema complesso viene suddiviso in parti pit piccole e ben definite chiamate “moduli”.

In realta, il Lemmatizzatore automatico che ho realizzato ha un ment molto vasto in cui i singoli passaggi procedurali
hanno una loro autonomia gestionale e una loro autosufficienza, per esempio relativa ai testi, alle liste di frequenza,
all'individuazione automatica dei lemmi, alle categorie grammaticali, alle statistiche, ecc. Facendo lavorare in sequenza
questi moduli, il risultato finale complessivo ¢ stato quello di produrre il lessico integrale e specifico di ogni opera sotto la
forma di un vocabolario esaustivo in cui i lemmi sono tutti classificati grammaticalmente e statisticamente. Ho discusso di
questo metodo nel mio libro del 2000 intitolato Lessicografia letteraria e metodo concordanziale.

E mi scuserete se cito anche il Vocabolario della poesia di Giacomo Leopardi, uscito da Olschki nel 2010 come numero
26 della mia collana di “Strumenti di Lessicografia Letteraria Italiana”. Ho dedicato questo libro al padre Roberto Busa,
“pioniere dell'informatica linguistica, per i Suoi splendidi e saggi 97 anni (28 novembre 2010)”. Gli avevo prima dedicato
la Concordanza di tutte le poesie di Guido Gozzano nel 1984, e lui mi espresse piu volte il desiderio di volermi dedicare
un suo libro.

Tralascio gli aspetti privati della nostra lunga e totale amicizia, e dico solo che, avendo gia costituito a Catania un Centro
di Informatica Letteraria, feci chiamare ad insegnare da noi Linguistica computazionale proprio Roberto Busa. Le sue
lezioni ci hanno illustrato splendidamente la bella storia della sua precoce intuizione di introdurre il calcolo elettronico
nello studio dei testi e delle lingue.

Ancor prima di incontrarmi con lui, avevo organizzato una serie di incontri di studio con autorevoli colleghi italianisti,
alcuni dei quali erano decisori dei finanziamenti nel settore umanistico presso il Consiglio Nazionale delle Ricerche.
Nacque cosi un Gruppo nazionale di coordinamento del CNR che assunse il titolo di CLIPON, acronimo che sciolto si
legge Concordanze della Lingua Italiana Poetica dell'Otto/Novecento. I volumi a stampa sarebbero stati poi pubblicati,
sempre in fotocomposizione, dall'editore Olschki di Firenze nella collana di Strumenti di Lessicografia Letteraria Italiana,
che ¢ stata attiva dall'anno 1984 fino al 2011, e che costituisce un piccolo corpus di oltre 12000 pagine.

Il mio intento ¢ stato anche quello di coinvolgere gli studenti, e poi i dottorandi del Dottorato in Lessicografia e semantica
del linguaggio letterario europeo, nell'uso delle nuove tecnologie, e numerose sono state, sin dai primi anni Settanta, le tesi
di laurea e di dottorato svolte con l'ausilio dei programmi da me elaborati a Catania con la collaborazione di informatici
esterni all'universita.

Indipendentemente da Busa e dall'allievo Zampolli, che avevano a loro supporto rispettivamente il gigante IBM e il
CNUCE di Pisa, ho elaborato, perfezionandolo negli anni, un programma di spoglio integrale lessicografico dei testi,
registrato poi alla SIAE come “Lemmatizzatore automatico per concordanze con banca dati del lessico della poesia
italiana”. Cito questo particolare perché, anche se gli umanisti non producono beni di consumo monetizzabili, il loro lavoro
intellettuale si esprime in pubblicazioni in genere coperte da diritto d'autore. Queste opere appena stampate vengono
acquisite, e sempre senza il loro consenso in grandi big data che i giganti del web e i grandi produttori di software (Google
in testa) utilizzano oggi per i loro progetti di IA.

Fino a qualche anno fa si poteva, ad esempio, interrogare liberamente su Google Books qualunque mia concordanza. E
qualcuno ricordera che ci sono state proteste da parte dell’UE approdate infine a un accordo con Google. Oggi si vede
online solo qualche frammento dei libri immagazzinati dal colosso del web. Ma non ¢ verosimile immaginare che Google
abbia distrutto l'immenso archivio accumulato per tutte le letterature di tutti i paesi.

Dopo Busa ¢ stato chiamato a Catania come docente di Statistica linguistica Charles Muller (Strasburgo, 1909-2015), che
era allora, e per me resta ancora, il massimo studioso della linguistica computazionale in chiave statistica. Busa e Muller,
con tanti altri, nell'aprile del 1985 parteciparono a un convegno svoltosi in questa universita su “Lessicografia, filologia e
critica”, che si occupava dei “Problemi della ricerca letteraria a confronto con le nuove metodologie e con I'informatica”.
Il convegno fu aperto da una relazione di Busa su “Informatica e nuova filologia”, a cui segui una relazione di Muller su
“Lexicologie, statistique lexicale et critique littéraire”, mentre nel pomeriggio Antonio Zampolli fece una relazione sul
“Dizionario di macchina dell'Ttaliano”.

Muller tornd a parlare nel pomeriggio della “banca dati ortografici e grammaticali”, e fu una bella novita il collegamento
telematico attivato in tempo reale con questa banca dati che risiedeva a Strasburgo. Dico per inciso che allora non esisteva
internet, e che le videoconferenze erano una rarita. Noi riuscimmo, via modem e con un terminale videotelematico chiamato
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in Francia Minitel, di cui non c'era l'equivalente in Italia, a interrogare la banca dati “Orthotel”, per esempio, sulla
coniugazione di un verbo francese.

Degli altri partecipanti attivi nel campo dell'informatica umanistica ricordo solo l'italo-americano Luciano Farina e Tito
Orlandi. Orlandi era gia stato, insieme a Giovanni Adamo, in visita al nostro Centro di Informatica Letteraria nel maggio
del 1984, e di cio che trovarono qui si puo leggere il loro Rapporto nel volume Dall informatica umanistica alle culture
digitali (Roma, 2012, pp. 57-60).

Ma torno un poco al profilo di Roberto Busa, la cui opera ¢ assolutamente centrale nel quadro dell'Informatica umanistica
del Novecento.

Busa nel 1949 a New York presento la sua idea di indicizzazione automatica del lessico di San Tommaso d'Aquino al
presidente della IBM. Il colloquio sembrava non essere stato fruttuoso, ma padre Busa, uscito dall’ufficio del capo, prese
un cartello con lo slogan IBM di allora, torno indietro e glielo mise sotto gli occhi, dicendogli: «Ma non siete stati voi a
scrivere che siete in grado di realizzare subito le cose difficili, mentre volete un po’ piu di tempo per le cose impossibili?».
Questa battuta valse a Busa 1’apertura di tutte le porte della IBM nel mondo. Va anche detto che il presidente non fu meno
arguto di lui nella risposta, quando preciso i “limiti” della concessione nel patto che «IBM» non diventasse il marchio di
«International Busa Machines».

Comincid cosi un lavoro di collaborazione tecnologica che ha sperimentato sul campo e ha accompagnato tutti i progressi
novecenteschi dell’archiviazione elettronica (dall’uso delle schede perforate ai nastri magnetici e alle memorie volatili).
L'impresa ¢ approdata alla stampa in fotocomposizione (completata nel 1980) dei 56 volumi dell’ Index Thomisticus, un
immenso vocabolario di 11 milioni di voci che, con le 118 opere di San Tommaso e 61 di scrittori medievali, contiene 20
volte il numero di righe dell'intera Enciclopedia Treccani. Il lavoro fu riversato in un Cd-rom nel 1992.

Parallelamente alla concreta pratica lessicografica e alla ricerca, padre Busa ha esercitato una vasta attivita didattica e
divulgativa, insegnando “Digital Humanities” all’Universita Cattolica di Milano e alla Pontificia Universita Gregoriana di
Roma, e “Intelligenza Artificiale e Robotica" al Politecnico di Milano. Da un suo rapporto ai superiori del 2008, risulta la
sua partecipazione a 245 congressi, con lezioni e corsi tenuti in tutti i continenti. Egli ha lavorato su 22 lingue e su 9
alfabeti, e la sua apertura ecumenica lo ha visto impegnato tanto sui testi biblici di Qumran quanto sul Corano.

Tra i suoi volumi ricordo solo i rivoluzionari Fondamenti di informatica linguistica del 1987, e i piu "leggeri" Quodlibet.
Briciole del mio mulino (1999) e Dal computer agli angeli (2000), costituito da “milleduecento momenti di pensiero”.
Quest'ultimo titolo ¢ emblematico, direi, della visione religiosa e “trascendentale” che egli coglieva nella “creativita”. Per
lui “L'informatica ¢ un frutto della creativita ed ¢ la creativita che ne misura il progresso” (Briciole ..., p. 75). Nella dedica
privata del Natale 2000 di questo libro leggo, sempre con timore e tremore, queste parole: “A Peppino Savoca che pure
dalle parole va agli Angeli, espressioni del Mistero della Vita e del tempo”. “Mistero”, “Vita”, “tempo” sono parole pesanti,
ma Busa aveva, oltre la fede, 1'ottimismo di una visione felice, e direi persino utopica, del mondo digitale. Il sottotitolo di
questo libro Dal computer agli angeli si conclude sulla sua certezza di avere “inquadrato” “le reti elettroniche entro quelle
degli spazi della vita”.

Busa ¢ stato ispiratore e consigliere di numerose imprese di raccolta, classificazione e studio di testi letterari, scientifici,
filosofici e tecnici. Ha ideato e avviato progetti ancora da proseguire e studiare, come quello sulle “Lingue Disciplinate”,
che segna una svolta radicale nel difficile campo della traduzione automatica internazionale, che egli rappresentd come una
sfida posta all’Unione Europea dalla globalizzazione delle comunicazioni in rete. Il suo lascito morale, il suo «Testamento»
umano, come scrisse lui stesso, si colloca tra «profezia e utopia», ed € per tutti, ma soprattutto per i giovani. Queste le sue
parole: «Chiudo la mia vita di lavoro contento e ottimista. Oltre che per motivi di ordine personale, il mio ottimismo
proviene dal fatto che questa nuova metodologia apre ai giovani vasti campi di lavoro».

INFOCRAZIA

Passo al secondo punto di questa introduzione, relativo alla “infocrazia”, e cioe¢ al potere dell'informazione digitale nel
mondo di oggi e di domani.

I sociologi e i filosofi, a partire dalla seconda meta del secolo scorso, si sono posti piu volte il problema dei rapporti della
rivoluzione telematica con la democrazia. Penso, ad esempio, al libro La condizione postmoderna. Rapporto sul sapere
(1979) in cui Jean-Frangois Lyotard immaginava, insieme ai pericoli di un uso perverso delle nuove tecnologie a vantaggio
del capitalismo imprenditoriale, la possibilita di un allargamento dello spazio pubblico di controllo dell’agire politico. Egli
vedeva chiaramente come il sapere, cio¢ la conoscenza in tutti i campi dell'umano, fosse la maggiore posta in gioco “della
competizione mondiale per il potere” (p. 14). La sua era la visione positiva di una societa in cui “il pubblico deve avere
libero accesso alle memorie e alle banche dei dati” (p. 121). Alla fine il filosofo prefigurava “una politica in cui saranno
ugualmente rispettati il desiderio di giustizia e quello di ignoto” (p. 122).
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Sul fronte opposto, altri hanno motivatamente argomentato come il controllo delle banche dati contenenti informazioni
sensibili su milioni di cittadini sarebbe diventato una fonte di enorme potere in mano a pochi.

Le due posizioni si possono rappresentare anche con due parole (due concetti) ricorrenti in letteratura, in informatica e in
filosofia quali sono utopia e il suo contrario distopia. In mezzo ci stanno, ci starebbero, la scienza, la cultura, e anche,
diciamo, I’informatica “libera”, tra cui anche le Digital Humanities nella versione che chiamerei universitaria.

Torno a citare padre Busa per rilevare che egli si rese da subito conto che 1’informatica umanistica non sarebbe potuta
nascere, né, nata, avere uno sviluppo ad opera dei soli filosofi, linguisti o letterati. Da qui il suo gesto di rivolgersi, per
fortuna con successo, al potere finanziario di una grande impresa multinazionale come la IBM.

E va anche ricordato che il pioniere dell’informatica linguistica ne ha intravisto da subito il risvolto di potere tecnicamente
economico, politico e persino militare. Padre Busa, che era un uomo straordinariamente candido e come tale rispettato da
tutti, ha operato attivamente, e in tutta tranquillita, sostenuto da suoi superiori, dal Vaticano, dalle imprese e da enti pubblici
nazionali e sovranazionali.

Ricordo che egli si interesso tra i primi ai problemi della traduzione automatica. In questo ambito ¢ entrato in contatto con
diverse universita statunitensi, partecipando ai tempi della guerra fredda ad un progetto di traduzione automatica dal russo
all'inglese finanziato dal Pentagono, cioé¢ dal ministero della difesa USA tra il 1952 e il 1966. L'ALPAC (Automatic
Language Processing Advisory Committee = Comitato consultivo per l'elaborazione automatica della lingua) fu bloccato
dallo stesso Pentagono, e Busa, che ha continuato a lavorare al settore fino al primo decennio del duemila, restd alquanto
deluso. Cito alla lettera le sue parole: “Sfortunatamente, nel 1966, come risultato del Rapporto Alpac, il Pentagono taglio
tutti i fondi”.

Su questa interruzione dei finanziamenti da parte del potere politico-militare osservo che i tempi lunghi della ricerca
scientifica sono per lo pit incompatibili con le esigenze di rapidita ed efficienza produttiva volute dal potere di turno. Ed
¢ molto probabile che nel caso particolare il Pentagono abbia proseguito autonomamente i suoi programmi di traduzione
automatica dal russo.

In buona sostanza, il potere dell'informazione ¢ sempre in posizione di inferiorita rispetto ai poteri e agli interessi degli
imprenditori, della finanza, della politica. Il termine “infocrazia” ¢ stato coniato dal filosofo coreano-tedesco Byung-Chul
Han; esso da il titolo a un suo libro del 2021. 11 sottotitolo ¢ “Le nostre vite manipolate dalla rete”, ed ¢ alquanto espressivo
delle problematiche oggi dibattute tra big data, intelligenze artificiali e futuro delle societa e dello stesso uomo.

La parola “infocrazia”, che significa potere legato all’informazione digitale, rientra in un campo lessicale molto vasto in
cui ¢’¢, ad alta frequenza, anche “democrazia”.

Parole dello stesso ordine di significato, e forse anche piu frequenti di “infocrazia”, sono, tra le altre, “algocrazia” (cio¢
potere degli algoritmi) e “datacrazia” (cio¢ potere dei big data).

Se dovessi inquadrare I’infocrazia di Byung-Chul nell’opposizione prima accennata tra utopia e distopia, direi che essa
inclina decisamente dalla parte della distopia. Essa infatti descrive come gia in atto una deriva della democrazia digitale
(vista in positivo da altri) verso 1’esito di un mondo intrappolato in una caverna digitale in cui non risplende piu la luce
della verita. Per il filosofo il nuovo nichilismo del XXI secolo ¢ segnato dalla perdita del contatto con la realta e con le
verita fattuali.

Secondo lui dobbiamo prendere atto e piena consapevolezza che siamo ormai nell’era delle fake news, le quali “non sono
menzogne: esse attaccano la fatticita stessa”, e cio¢ attaccano quello che Habermas chiamava il “mondo della vita”.

La conclusione amara, su cui credo che ognuno debba attentamente meditare, ¢ che “La democrazia non ¢ compatibile con
il nuovo nichilismo. Essa presuppone un parlar vero. Solo I’infocrazia puo fare a meno della verita” (p. 73).

AUTOMI E INTELLIGENZE ARTIFICIALI

Chi si occupa di informatica oggi non puo prescindere dall'affrontare il tema degli automi su cui abbiamo molte notizie gia
nelle letterature dell'antichita: ad esempio a partire dalla cameriera automatica immaginata dall'ingegnere del terzo secolo
avanti Cristo Filone di Bisanzio. E come antenata dei robot si ricorda anche la Macchina teatrale realizzata da Erone di
Alessandria forse nel primo secolo.

Numerosi sono i robot dell'epoca moderna. Si citano, ad esempio il Cavaliere meccanico di Leonardo da Vinci (attorno al
1495), il Monaco del XVI secolo che camminava e pregava, un androide che suonava il flauto costruito nel Settecento,
un'anatra meccanica, una tigre e altri animali. Saltando all'oggi e al domani, accenno al robot TongTong, che ¢ la "bambina"
robot che i giornali di questi mesi ci dicono come creata dall’intelligenza artificiale in una Cina con famiglie senza figli.
Essa avrebbe un "sistema mentale e di valori di una bambina di 3 0 4 anni”, ma con la possibilita di imparare dall’esperienza,
e questo al fine di assistere sempre meglio gli anziani.
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Credo tuttavia che sia gia adulto I’automa chiamato Sophia che, come ci informano le cronache, terra il discorso finale ai
laureati dell’universita di Buffalo negli USA.

Com'¢ noto, un automa puo essere tanto una macchina fisica che imita il corpo e i comportamenti umani, quanto un
programma immateriale e invisibile che elabora informazioni, opera, risponde a domande, impartisce ordini, e in fondo
dispone della nostra vita.

In questa seconda attivita rientra il concetto ampio, e ancora in corso di definizione, di intelligenza artificiale. In un mondo
in cui le grandi imprese del web sono in conflitto non dichiarato, ma reale, tra di loro si potrebbe arrivare a un trionfo
dispotico di pochissime IA, e a un mondo abitato da robot umanoidi, da uomini deumanizzati e da animali resi quasi umani.
Nei discorsi sull’inquinamento globale capita di imbattersi nell’ipotesi che, chiedendo all’IA la soluzione del problema,
questa lo indichi seccamente nella eliminazione o nell'estinzione dell’umanita. E di questi giorni la notizia di uno studio
che, in relazione al progressivo riscaldamento del pianeta, prevede che tutti i mammiferi scompariremo entro 250 milioni
di anni. Ma forse questo potrebbe accadere molto prima. E non bisogna sottovalutare il fatto che oggi, e sempre di piu, il
maggior consumo di energia ¢ imputabile ai giganti del Web e ai supercomputer quantistici.

Abbiamo appena letto nei quotidiani che in Italia il 19 maggio si ¢ consumata la somma delle risorse naturali (foreste,
acque, ecc.) che noi italiani avremmo disponibili per tutto I’anno 2024. In termini numerici cio significa che in meno di 5
mesi si € esaurito quello che la popolazione italiana dovrebbe ricevere dalla natura per 1’intero anno. Per i restanti 7 mesi
noi vivremo rubando alla natura risorse non rimpiazzabili. La conclusione di questo saccheggio ¢ che noi siamo in conflitto
con la natura. E questo accade su scala mondiale.

E ovvio che questi dati e queste previsioni sono oggi possibili perché un algoritmo ha trattato una serie vastissima di
informazioni organizzate in una banca dati specializzata sull’ambiente, sui consumi, ecc.

L’IA puo oggi fare questo e tanto altro, in tutti i settori e gli ambiti della vita, della societa, del mondo.

Cito il piu noto scrittore di fantascienza tecnologica che ¢ Isaac Asimov, ¢ in particolare il romanzo /o, Robot del 1950, in
cui la prima legge della robotica viene enunziata in questi termini: “Un robot non puo ferire un essere umano o, per inerzia,
permettere che un essere umano venga danneggiato”.

Questa legge ¢ di grande attualitd perché pone lucidamente il problema della sicurezza degli uomini rispetto ai possibili
impieghi distorti di macchine robotiche e, aggiungiamo, di qualunque programma di TA.

L’ultimo capitolo di lo, Robot si intitola I/ conflitto evitabile, e gia nel titolo ci rivela la direzione utopica del pensiero di
Asimov, che, prima della rivoluzione informatica dovuta appunto all’IA, prefigurava un mondo governato da un’etica dei
rapporti sociali e dell’uso della cibernetica in cui I’'uomo fosse sempre fine e non utente passivo, lavoratore inconsapevole,
e non retribuito, a servizio dei grandi monopoli digitali e di poteri politici che sfuggono a ogni controllo dal basso.

E dunque il discorso sulla IA non puo che tornare al tema del potere, della forza, del conflitto e infine del nichilismo insito
nella infocrazia.

Noi viviamo ancora nell’era atomica, e siamo sempre sotto la minaccia di una fine dell’umanita dovuta a un conflitto
nucleare che, per scelta o per errore di qualcuno, potrebbe incombere sul nostro presente. C’¢ da chiedersi se sia possibile
che I’IA, la quale, in linea costitutiva, riguarda tutto il conoscibile, non riguardi anche questa realta di catastrofe ultima.
In verita, le armi e la guerra sono molto probabilmente i campi privilegiati in cui oggi si concentra il massimo impegno dei
poteri statuali e degli eserciti che lavorano al potenziamento dell’TA.

La stampa ci dice che sono in corso contatti diplomatici fra le superpotenze al fine di ridurre i rischi legati alle armi nucleari
guidate dall'TA e di eliminare la possibilita che un singolo potente possa premere il bottone dell’apocalisse.

Ma I’'TA ¢ gia da tempo al servizio della guerra e della morte. Richiamo ancora il fatto, gia ricordato a proposito di Busa,
della partecipazione del Pentagono al progetto ALPAC sulla traduzione automatica.

Il convegno di oggi ¢ centrato sul Mediterraneo, sui suoi contesti e sulle sue reti. Allargo un attimo il concetto di rete per
dire che noi possiamo comunicare digitalmente e usare banche dati perché c’¢ una enorme rete satellitare che ce lo permette,
ma c’¢ anche una rete di cavi sottomarini che attraversa il nostro mare e in cui passa una buona percentuale del traffico
internet mondiale.

Entrambe queste reti (come quella del Mar Rosso minacciata dagli Houti) sono possibili obiettivi militari, con le
conseguenze che vi lascio immaginare. Aggiungo anche che, a reti fisiche inviolate, il sistema internet e tutto il mondo del
digitale possono essere oggetto di attacchi capaci di rendere impossibili i normali funzionamenti di istituzioni, apparati e
servizi essenziali.

Ed ¢ anche molto verosimile che gli hackers siano funzionali a diversi poteri e che I’IA sia per loro una grande opportunita.
Le cronache di questi mesi relative ai conflitti in corso in Europa e nel Mediterraneo ci informano, per quello che ¢ possibile
sapere e dedurre, sugli usi anche terroristici e bellici delle risorse informatiche. In generale va osservato che, oggi, I'lA ¢&,
e diventera sempre di piu, il campo di conflitto tra le intelligences che guidano e sostengono le forze combattenti sul terreno.
E questo almeno fino a quando i soldati non saranno sostituiti dai robot.
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Su Sky Tg 24 dell’11/12/2023 ¢ stata data questa notizia: “L’esercito ebraico utilizza I’IA per individuare e bombardare
gli obiettivi dei terroristi all’interno della Striscia. Ma dato il numero di civili palestinesi rimasti uccisi, alcuni analisti
internazionali nutrono dubbi sulla sua accuratezza.”

Sono state le stesse forze israeliane a rivelare che una delle loro TA, chiamata The Gospel (Il Vangelo), ¢ un sistema che
“consente 1’utilizzo di strumenti automatici per produrre target a ritmo rapido”. Questo significa che 1’esercito israeliano
ha raccolto in un immenso archivio i dati personali, biometrici, i movimenti ed altro su persone ritenute pericolose, e
significa che questi dati vengono affidati all’IA, la quale suggerisce e decide gli obiettivi umani da colpire.

In termini numerici sono calcolati anche i danni collaterali: per ogni obiettivo da colpire ¢ stimato che altri 15/20 individui
possano venire eliminati. Quando 1’obiettivo da eliminare € molto importante, il numero di vittime accidentali puo salire
fino a 100. Il Corriere della sera (riprendendo il Guardian) ci informa che questa IA chiamata Gospel ¢ stata definita “una
fabbrica di omicidi di massa”.

Sempre sul Corriere della sera (6 aprile 2024) leggiamo anche che i soldati dedicano «meno di 20 secondi a valutare
I’eventuale obiettivo» e «si riducono a mettere il timbro di approvazione alle scelte» dell’Intelligenza Artificiale.

La verita pura e semplice ¢ che le imprese dell’TA sono in forte competizione tra di loro, come le grandi potenze sono in
lotta sotterranea per il predominio in tutti i settori della Infosfera.

Per dirla in breve, qualunque hacker futuro potra distruggere un'intera biblioteca digitale, ma il libro continuera a esistere.
E forse il critico piu bravo sara quello che sapra cogliere nei big data e negli abissi di internet le cose essenziali e sapra
consegnarle alle pagine di un libro.

E sperabile che siano soprattutto i giovani a trovare nel tempo del conflitto le forze per resistere alla distopia e per creare
uno spazio ¢ un tempo di salvezza.

E forse sara la bellezza a salvare il mondo.
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The medieval Mediterranean in...data?
Interpretation, conjecture and digital methods

Tara L. Andrews
Institut fiir Geschichte, Universitit Wien, Austria

One of the more humbling experiences of my career combining computation with historical studies was when I was invited
to be on a panel for users of cloud computing services in Switzerland and found myself sitting next to a scholar from
CERN, the huge particle physics lab. This was during the time when the keyword “big data” was bandied around a lot,
including in the humanities, and specifically in the Digital Humanities where it seemed that a lot of the computational
analysis of the “humanities computing” era had fallen by the wayside, in favour of the re-mediation and generative work
that characterised the second wave (Presner, Schnapp, and Lunenfeld 2009; Berry 2011; Hayles 2012). On this panel, it
couldn’t have been clearer — and I think we all have long since accepted — that what we have in the humanities is nowhere
near the volume of what other fields consider “big data”.

If I may make a visual metaphor: we can imagine the solar system as representing all the data in the world, with particle
physics represented by the Sun. The humanities are the four inner planets; historical studies might be the Earth, and
medieval history must content itself with, approximately, the moon. Moreover, when looking at medieval Mediterranean
societies, we almost always need to take a comparative approach. To continue to stretch the metaphor, this is approximately
like trying to put together information about the chemical composition of Jupiter’s gas cloud together with the atmospheric
composition of the Moon together with observations from the middle of a hurricane on Earth. Meanwhile, we observe that
Saturn has rings and wonders what this might tell us about its fellow planets.

This problem of lack of information, especially in the context of the need to do comparative analysis, is not limited to
digital data per se; it is one of the challenges of doing medieval Mediterranean history at all. Indeed, we constantly hear
(and make) these laments. As an experiment, I arbitrarily picked a volume off my shelf, which happened to be the edited
collection Social Change in Town and Country in Eleventh-Century Byzantium (Howard-Johnston 2020). Every single
article had some allusion, in one form or another, to the difficulties posed by lack of evidence concerning the topic of their
paper. Perhaps the most striking passage is actually a form of counterexample, in an article by Tim Greenwood discussing
what we can discern about the history of the province of Taron after its incorporation into the Byzantine Empire in the late
tenth century. His reconstruction is based largely on written histories that were produced at that time in Taron, of which
the portions dealing with contemporary history have been lost, so that the versions that come down to us only discuss
events in the fifth to seventh centuries. Greenwood makes some very convincing suggestions by means of the detective
work and suggestive comparisons, themselves based on fragments and scraps of evidence, that we must so often undertake.
And yet, he begins his article thus:

“The social history of tenth- and eleventh-century Armenia has attracted little in the way of sustained research or scholarly
analysis. Quite why this should be so is impossible to answer with any degree of confidence, for as shall be demonstrated
below, it is not for want of contemporary sources.” (Greenwood 2020, 196)

This passage illustrates that, by now, we are so accustomed to doing our work with such a dire state of surviving evidence
that it is easy to stop noticing that fact. I encounter new and impressive works of scholarship all the time whose authors
have taken closer looks at the evidence we do have, noticed assumptions that went unquestioned or unremarked for too
long, and gives us really compelling new interpretations of the evidence that we do have — all this without the luxury of the
“big data” of our colleagues at CERN, nor even the comparative abundance that the modern and contemporary historians
can work with.

How, then, are we meant to make any progress in this field in the context of the Digital Humanities? The first step has
always been collection of the evidence we have, in whatever form we have it, in a systematic way. Such collections have
a long analogue history in our field. We can think of text editions with their apparatus criticus; we can think of
concordances; we can think of prosopographies and gazetteers and manuscript catalogues. Indeed, scholars long ago started
bringing resources such as these into the digital realm. Digital editions of ancient and medieval texts abound by now; digital
prosopographies include the two major Byzantine projects Prosopographie der mittelbyzantinischen Zeit (PmbZ) (Lilie et
al. 2013) and Prosopography of the Byzantine World (PBW) (Jeffreys 2017), the plethora of projects offered by Kings
College London on a similar technical basis as PBW (Nelson and Tinti 2006; Mouritsen et al. 2015), and many smaller
projects either finished or underway. In addition to this are resources such as the Pleiades gazetteer, the Pinakes manuscript
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catalogue, and the various sigillographic and numismatic collections maintained by Dumbarton Oaks and others. Each of
these is based on a set of data models, data standards, and frameworks in order to function. Some of them (such as those
that rely on text encoding or geographic description) feel reasonably mature, and others (such as prosopography or, perhaps,
manuscript description) still tend to give rise to custom data models.

Let us look more closely at prosopographies as an example of how we have been moving this data online. We can compare
DPRR and PBW, two projects working off more or less the same data model and produced in the same department, to see
how they overlap and how they differ. They are both built around the factoid model; that is, the data is essentially a
collection of source statements indexed by the person about whom the statement was made. They have both defined a set
of categories of information that can be collected about a person; in each case these categories are adapted to the information
that is available from the sources they use. In the case of DPRR, these are limited to life dates, legal or social status, offices
held, and relationships; both primary sources and secondary sources are used, and dates are attached to the items in the
‘life dates’ category and the ‘career’ category. In the case of PBW, there are around 15 categories of information, such as
Dignity/Office, Death (but not Birth), Location, Authorship, Education, Ethnicity, Languages Spoken, Occupation,
Description, and ‘Narrative’, which is a catch-all for statements made about a person that do not fall into any of the more
formulaic categories. Factoids are taken exclusively from primary sources, and the only information with dates attached
are the factoids in the ‘Narrative’ category.

The creators of both prosopographies were conscious of the need to disambiguate the information they included, and to
make associations with external references where they exist. DPRR includes, where applicable, the numbering used in the
Pauly-Wissowa encyclopedia. PBW had no such existing resource to use for external reference to its people, and its own
numberings have been adopted by a few other projects; at the same time, they have included links to the Pleiades and
Geonames gazetteers for the places they mention.

Both prosopographies have alternative indexes alongside the person search; in the case of DPRR these are the ‘fasti search’
and the ‘senate search’, allowing the retrieval of all known holders of a particular office or all known senators in a particular
year. In the case of PBW the other major index is the ‘seals module’, which is a collection of information drawn from as
many catalogues as possible about surviving lead seal specimens from the period of coverage.

It is also worth noting that both projects make their source code and data openly available via Github and/or a SPARQL
endpoint, so that scholars can reuse it. In short, both projects have paid careful attention to findability, accessibility, and
reusability of their data and have amply documented their data model and collection methods in associated publications,
and in this sense are very good examples of what digital history projects should look like.

Herein, however, lies a conundrum: the online prosopography I hear spoken of approvingly most often is neither of this,
but is rather PmbZ. For what it is, PmbZ is very well executed; the information in the print version has been indexed, cross
references have been linked, and a faceted search has been made available. Some of the information about a given person
has been drawn out into a data table at the top, but the vast majority of the information is in the ‘lemma’, which is essentially
a small scholarly article with references, explaining the life, career, and significance of the person. This is, then, essentially
a traditional form of scholarship cast into the digital medium, and it turns out that this is what most scholars are comfortable
with. They compare PBW’s factoids unfavourably with PmbZ’s articles, even though the information in the latter is
presented in a much less analysable and machine-readable form and with no API to speak of. The preference of so many
scholars for PmbZ has been a constant source of frustration to the creators of PBW, and we might wonder why and how
this has come to be so.

From my conversations with various scholars on the topic, the crux of the issue seems to be that scholarly prose is simply
better at expressing where nuance and ambiguity lie, when we try to understand what we think happened in the past. The
factoid model is perhaps too impartial; users would prefer to have the value judgment from a scholar they can trust about
which information they should accept as true, as opposed to an interpretation-free list of what was written in the available
primary sources. The purpose of PmbZ is to make this human-readable and interpretation-laden information accessible on
the Internet; they aren’t really thinking about computational analysis at all. One purpose of PBW, on the other hand, was
always to express the information in a way that is structured enough to lend itself to some forms of computational analysis,
which tends to require that ambiguity and openness to interpretation be kept to a minimum. How do we reconcile these
competing objectives? If we cannot, then many medieval historians will see little value in digital methods and little
incentive to use them.

This is a problem that many people have wrestled with over the years; most of them have adopted an approach that can be
summarised as “make a version of the data that is as complete and accurate as possible according to my (or our) current
understanding.” A fine example can be found within the PBW project, specifically the subsection that deals with Byzantine
lead seals. Its creator, Michael Jeffreys, observed that the readings and interpretations of these seals are known through a
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combination of catalogues of wildly varying age and accessibility, and articles published about individual seals that refer
back to these catalogues, but about whose existence non-sigillographers might have no idea. Jeffreys aimed to collect and
present, as data, all the information that he and his colleagues on the project could locate and reconcile about the seals that
had been either published in catalogues or examined in separate articles, exactly so that a historian who wished to use the
data would have it on hand in a single place (Jeftreys 2009).

A similar approach has been taken for a different prosopography project in the making, the People of High Medieval
Georgia, carried out by my former Ph.D. student James Baillie at the University of Vienna. He also faced the problem of
reconciliation of conflicting information about the period under study and the people who lived there, and wished to express
as much of this information as possible in a machine-readable way that could be used for further analysis. His solution was
to settle on a single consistent reading of the data and discuss the justifications for his decisions, when the sources
conflicted, in explanatory notes attached to the records (Baillie 2021). In this sense Baillie’s work went beyond the aim of
the PBW seals module in that it provides a guide for the user of where conflict or ambiguity exists, even if the nature of
that conflict and ambiguity remains invisible to the computer algorithm that might make use of the data.

I would argue, however, that much of the problem lies in the data models we use. Our vocabularies for historical
information gathering — be it about people, places, text or anything else — tend to be straightforward. They model the way
we are used to thinking about the information we want to know, which is as a set of facts that we may or may not have.
The trouble we face is that, in the digital domain, software doesn’t cope well with information that is straightforward and
ambiguous at the same time.

The easiest space to recognise the problem is the use of Linked Open Data (LOD) in the humanities. On the one hand, LOD
is a popular model for collections of information in all sorts of domains. Its ability to be backed by formal ontologies allows
for a very explicit modelling of any problem domain where it is applied, and LOD-based data collections are becoming
increasingly used within the humanities (Oldman, Doerr, and Gradmann 2015). On the other hand, LOD was designed
without controversy in mind, for the most part, and so these bits of information tend to get dissociated very quickly from
the context in which they should be regarded. This is a problem that is recognised throughout the cultural heritage sector,
especially in museum settings, wherever LOD collections have been developed (Kahn and Simon 2020), and it has clear
applications to collections of information about medieval history.

This brings me to the STAR (Structured Assertion Record) model, which was developed to address exactly these issues of
how we represent ambiguity and conflict in our data, and whose implementation is at the core of the RELEVEN project
that I am leading until 2026. If we consider a typical LOD statement as in Figure 1, we know that a typical historian will
want to know two things about this statement: who is claiming this, and on what basis? Our approach is a reification-based
one: the predicate becomes its own entity so that the subject, predicate and object can be attached to a new entity called an
assertion. When we have such an assertion, we then attach authority (who is claiming this) and provenance (on what basis)
to it to complete the legs of our STAR.

Subject
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Predicate

\\

Provenance

| Assertion

V4
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Figure 1. A generic LOD triple, reified into a STAR assertion

Our first task was to find how this approach can fit into existing models. As it happens, an argumentation model based on
the CIDOC-CRM, known as CRMinf, was published in preliminary form already in 2015 and has had further development
since (Doerr et al. 2023). Although CRMinf is quite complex and has yet to see much use, a relevant revision to the core
C